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Girs amb Geogebra.
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 El Geogebra permet aplicar girs a figures geomètriques i objectes. El procés consisteix en dibuixar un punt, que serà el centre de gir, decidir l’angle de gir i aplicar el gir a una figura geomètrica o un objecte..

Aplicar un gir
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 Obre el fitxer angle.ggb amb el programa Geogebra. Observa que a la part superior esquerra de l’àrea de treball apareix dibuixat un angle. Si mous el punt podràs canviar l’angle.
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 Dibuixa un pentàgon en forma de caseta seleccionant la icona [image: image4.jpg]


 Polígon. Dibuixa un punt a l’esquerra del pentàgon. Clica-hi amb el botó dret i canvia-li el nom (Renombrar), posa-li Centre.
[image: image16.jpg]Anem a aplicar un gir al pentàgon. Selecciona la icona [image: image5.png]


 Girar un objecte al voltant d’un punt per un angle. Clica dins el triangle, clica sobre el punt anomenat Centre. I finalment a la finestra que apareixerà esborra 45º i escriu α (per escriure α només cal seleccionar-la amb desplegable de la dreta).
Canvia el color d’aquest nou pentàgon, només cal que cliquis amb el botó dret del ratolí sobre el pentàgon, triïs l’opció propietats, accedeixis a l’apartat color i triïs el color taronja. 
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 Observa com en variar l’angle de gir (has de moure el punt anomenat Angle) la transformació canvia. Ara mou el centre de gir i situa’l sobre un dels vèrtex del pentàgon. Observa com en variar l’angle varia la transformació.
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 1- Quin ha de ser l’angle per tal que el pentàgon quedi capgirat?
[image: image17.jpg]Rota objeto alrededor del un punto por, un angulo




Trobar el centre i l’angle de gir
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 Obre el fitxer trobar_gir.ggb Observa que apareixen  dues figures. La de color taronja ha sortit d’aplicar un gir a la figura de color vermell. Anem a trobar el centre i l’angle de gir.

Dibuixa un segment entre dos punts corresponents, per exemple A i A’. Dibuixa la mediatriu (recta perpendicular al segment que passa pel punt mig), per aconseguir-ho selecciona la icona Mediatriu i clica sobre el segment.
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Torna a fer-ho amb uns altres dos punts corresponents, per exemple B i B’. 

Observa que les dues mediatrius es tallen, si no s’arribessin a tallar, triaríem, en comptes de B i B’, uns altres dos punts per exemple C i C’. 

El punt de tall de les dues mediatrius determina el centre de gir. Tria la icona Intersecció de dos objectes i marca el punt intersecció. Canvia-li el nom i posa Centre.

Per trobar l’angle selecciona la icona angle i clica consecutivament en un punt de la primera figura, en el centre de gir i en un punt de la segona figura, per exemple: C, Centre i C’.  Clica amb el botó dret sobre l’angle i tria propietats. Fes que aparegui la mesura de l’angle. 
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 2- Quant mesura l’angle de gir?
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 Desa el fitxer a la teva carpeta personal i envia’l al teu profe amb l’opció Lliuraments del Campus Virtual.
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 Obre el fitxer parabrises.ggb Determina el centre i l’angle de gir de les escombretes del parabrises. Desa el fitxer a la teva carpeta personal i envia’l al teu profe amb l’opció Lliuraments del Campus Virtual. [image: image12.png]
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