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MATEMÀTIQUES

Recull de referències a la tecnologia de la informació incloses als Decrets d'Ordenació del Sistema Educatiu de Catalunya.

Decret 75/1992, de 9 de març, pel qual s'estableix l'ordenació general dels ensenyaments de l'educació infantil, l'educació primària i l'educació secundària obligatòria a Catalunya.

· Capítol 1, Disposicions generals, Article 2, Punt 2.1 b): "Facilitar el desenvolupament d'aprenentatges conceptuals, procedimentals i actitudinals que possibilitin la comprensió dels elements bàsics de les humanitats, la ciència i dels entorns tecnològics i d'informació que caracteritzen la societat actual i la seva evolució".

Decret 95/1992, de 28 d'abril, pel qual s'estableix la nova ordenació curricular de l'Educació Primària.

· Article 1; Punt 2.15: "Aplicar, individualment i en equip, metodologies de treball intel·lectual, inclosa la utilització dels recursos de la tecnologia de la informació, que estimulen l'aprenentatge i la creativitat i permeten reduir tasques rutinàries".

Currículum de l'Educació Primària: ÀREA DE MATEMÀTIQUES.

· Objectius generals:

Punt 4: "Usar habitualment el càlcul mental o mitjans tècnics (calculadora, ordinadors) selectivament, amb preferència sobre el càlcul escrit".

· Continguts: Procediments:

Punt 4.4: "Ús de recursos tecnològics per representar procediments, fer gràfiques, simulacions i resoldre problemes".

· Objectius terminals:

Punt 3: "Efectuar les operacions d'addició, substracció, multiplicació i divisió mentalment, amb nombres naturals de forma exacta i  aproximada. Per escrit amb nombres menors de 4 xifres. Amb calculadora".

Punt 51: "Conèixer el funcionament de les operacions aritmètiques realitzades per una calculadora".

Punt 52: "Explorar amb calculadora o ordinador, determinades propietats aritmètiques i regularitats numèriques interessants".

Punt 53: "Identificar i donar forma quantitativa a les direccions de l'espai, emprant quan s'escaigui recursos de la tecnologia de la informació".

Aplicacions de les TIC a les matemàtiques.

· Tenir clar a on es vol arribar, i anar-s'hi acostant progressivament: hem de tenir clar on som ara i a on volem arribar.

Generalitats

· Les activitats han d'estar integrades a les unitats de programació: els alumnes utilitzen els ordinadors per a continuar treballant el que es feia a la classe.

· Integrar els continguts transversal d'informàtica a la pràctica diària (els continguts d'informàtica no s'han de donar d'una forma separada).

· Un problema pot ser la confecció i flexibilització dels horaris. Com fer servir l'ordinador a un horari fix quan hi necessito anar i no em toca?.

· Ha d'haver-hi una implicació del professorat docent sense exclusivitat de l'especialista.

· Definició dels objectius de les activitats: Quan s'utilitza l'ordinador hi ha d'haver un objectiu didàctic clar.

· Avaluació:

· Del mitjà.

· De l'aprenentatge.

· Del rendiment en funció de l'aprenentatge.

· Adaptacions del disseny curricular marc a la realitat actual del centre:

· Formació del professorat.

· Maquinari a disposició.

· Nivell d'usuari de l'alumne: pla progressiu d'utilització

· No utilitzar els ordinadors en funció dels mestres que li toquen a l'alumne sinó en funció de l'escola..

Blocs temàtics de matemàtiques.

· Càlcul.

· Numeració.

· Geometria.

· Mesura.

· Estadística.

· Probabilitat, combinatòria.

· Problemes

Tipologia d'activitats.

· Activitats comuns de la unitat de programació.

· Activitats de reforç.

· Activitats d'ampliació

· Indispensable fer una graella de programació.

TRIMESTRE


A. comuns
A. ampliació
A. reforç

Blocs temàtics




Programes de matemàtiques

1.- CLIC

· Com a primera observació s'ha de dir que si una escola només utilitza el Clic, no treballa els continguts transversals d'informàtica.

· Són paquets que funcionen sols sense disseny de fitxes de treball.

· Tendència final a l'èxit, però per excés d'assaig

· Paquets massa llargs (a nivell individual més de 20 minuts és massa llarg):

· Toquen massa continguts alhora

· Demanen sessions molt llargues. Per evitar-ho:

· Disseny propi de paquets

· Assenyalar per fer només algunes de les activitats  

· Avaluació: què i com ho volem avaluar?

· Si només és un reforç: avaluarem a classe.

· Utilitzar els informes (?)

· Activitats concretes d'avaluació:

· Imprimir una pantalla clau i fer-la fer.

· Preguntes orals concretes-

· Treballar amb els alumnes l'activitat: fer una pantalla concreta amb ells.  

2.- NO-CLIC (També existeix aquest món)

· Són activitats que demanen el disseny de fitxes de treball (així l'alumne sabrà el que ha de fer).

· Entorns més oberts.

· Cal definir-ne amb més precisions els objectius:

· Per a la seva realització.

· Per a la seva avaluació.  

· PROGRAMARI MATEMÀTIC NO CLIC

· Calculadora que parla:

· Calculadora

· Exercicis de càlcul.

· Problemes (fàcils de preparar)

· Adaptacions (so, teclat, escanneig automàtic...)

· És una eina útil per als mestres d'EE i per als que fan reforç

· Aplicacions tauleta

· Regleta.

· Sanefes.

·  Orientació

· Cabri-geòmetre  

· Jocs (Tetris, blocs...)

· Programari PIE

· Secundària

· Monedes: simulador d'ajut a l'activitat de probabilitat

· Triangles: ensenya com fer un triangle amb compàs. 

· CD-ROM

· Anaya interactiva

· Master Blaster

· Pippo

· ...  

· Processador de textos.

· Taules:

· S'aprèn a fer taules amb dades numèriques.

· Petita iniciació a les fórmules (suma, resta...)  

·  Gràfics

· No s'aprèn a fer gràfics.

· Es poden visualitzar fàcilment molt models de gràfics per a fer-ne una selecció.

· Bases de dades i fulls de càlculs

· Hi ha poca cosa (o res) per a primària.

· Existeix un programa: Mathmac.

· Es pot utilitzar l'excel.  

· Programes de dibuix.

· Eines geomètriques i dibuix

· Es poden fer exercicis de pintar de diferents colors els triangles, els rectangles...  

· Programes d'altres àrees (Exemple: Wingeo)

· Aporten la possibilitat de realitzar treballs interdisciplinaris.

· Són unes bases de dades per a treballs estadístics.

· Internet:

· Recerca de dades:

· Institut d'Estadística: www.idescat.es És un lloc per trobar informació. Per exemple buscar dades per fer taules i gràfics de barres.

· Medi ambient: www.gencat.es/mediamb/cdades.htm Per treballar amb dades reals i actuals del medi ambient -clima, precipitacions...-

· Euro:

· www.xtec.es/euro Important per treballar les monedes i preparar els alumnes per al nou món. Ara al treballar l'euro ens trobarem que a l'ensenyament els decimals s'introdueixen massa tard.

· http://www.edu365.com/euro/index.htm
· Recursos de matemàtiques:

· Edu365: http://www.edu365.com/primaria/muds/matematiques/index.htm
· Oferta global i enllaços: www.xtec.es/recursos/mates
· Problemes i més: www.xtec.es/~qcastell
· Calaix+ie: www.xtec.es/~jjareno/index.htm
· Un programa interessant: http://www.xtec.es/~lperez/ (Quadern de matemàtiques)

· Demos de promoció: www.pipoclub.com
· Una mica de tot… i força: www.internenes.com
EXEMPLE DE CONTIGUTS A TREBALLAR AMB UNA FITXA DE TREBALL.

· LA POBLACIÓ A CATALUNYA.

· Per fer aquest treball utilitzarem les dades que facilita l'Institut d'estadística (www.idescat.es)

· Cerqueu la població total a Catalunya.

· Cerqueu la població de més de 16 anys.

· Afegiu la variable sexe (classificació per sexes) i cerqueu el nombre total de dones i homes a Catalunya.

· Cerqueu el nombre de dones i homes més grans de 16 anys.

· Contesteu

· Població total a Catalunya.

· Població de 16 anys o més.

· Població inferior a 16 anys.

· Nombre de dones de 16 anys o més.

· Nombre d'homes de 16 anys o més.

· Nombre de dones d'edat inferior a 16 anys

· Nombre d'homes d'edat inferior a 16 anys.

· Nombre total de dones.

· Nombre total d'homes

· Col·loca aquestes dades en una taula

· Representa les dades en un gràfic.

· Ampliació: podeu fer una feina similar amb el concepte Atur

El programari a utilitzar serà el següent: 

· un navegador d’Internet,

· un processador de text i

· un programa de disseny gràfic.
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