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Snakes and Ladders 

Aquest  joc  tradicional  és  una  excel·lent  manera  de  facilitar  el 
desenvolupament de les habilitats de comptar de l’alumnat que s’inicia amb 
els números i  alhora familiaritzarlos amb la seqüència del 1 al 100. 

Abans  de  començar  el  joc,  cal  veure  la  disposició  del  tauler,  assenyalant 
l’ordre dels números en les files i remarcant que un cop finalitzada una fila, 
cal canviar el sentit en que es mourà la fitxa. Això pot resultar confús pels 
alumnes,  ja  que  estan  habituats  a  llegir  d’esquerra  a  dreta.  Per  tant  els 
nens  i  les nenes  sovint  s’equivoquen  en  el  joc,  ja  que  obliden  canviar  de 
sentit en cada fila, i poden trobarse comptant enrera. 

http://www.bbc.co.uk/schools/numbertime/games/snakes.shtml 

Objectius 
Identificar els números i saberlos nomenar i escriure. 

Nivell 
Cicle inicial. 

Temporalització 
Variable, de cinc a deu minuts.
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Continguts 
Els nombres naturals del 1 al 100. 

Àrees del currículum 
Matemàtiques i l’Àrea de llengua. 

El  joc  pot  ser  utilitzat  per  practicar  els  números  en  qualsevol  llengua,  en 
anglès si són aprenents d’aquesta llengua o en català si es tracta d’alumnat 
nouvingut. 

Coneixements previs TIC 
• Alumnes: no en calen. 

• Professorat: coneixement del joc i el seu funcionament. 

Organització 
Tot  el  grup  classe,  dividits  en  dos  equips:  blaus  i  vermells  corresponents 
dos colors de les fitxes. 

Desenvolupament de l'activitat 
Després d’haver treballat els números naturals del 1 al 100 a la classe, es 
practicarà la numeració amb el joc de les serps i les escales. 

Per torn, cada equip farà rodar el dau  i mourà  la  fitxa que  li correspon. A 
l’hora de comptar tenim diverses possibilitats: 

• que sumin el resultat del dau amb el número de la casella on està  la 
seva fitxa, per obtenir la casella que els correspon, 

• bé que vagin dient en veu alta els números per on passa la fitxa fins 
arribar  a  la  casella  que  li  pertoca,  d’aquesta  manera  es  pot  controlar 
realment la producció de cadascun dels alumnes. 

Un  altra  possibilitat  en  l’explotació  del  joc,  és  que  un  alumne  del  equip 
corresponent, blau o vermell, escrigui a la pissarra el número de la casella 
que li pertoca després d’haver fet rodar el dau. 

Avaluació 
L'avaluació dels infants es realitza mitjançant de l'observació. Es pot dur un 
registre de l’alumnat, tant dels que han dit el número de viva veu, com dels 
que l’han escrit a  la pissarra. En aquest registre s’hi poden consignar  tres 
entrades: 

• han reconegut el número 

• l’han dit correctament 

• l’han escrit correctament
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Observacions 
L’activitat pot ser molt útil a l’àrea d’anglès, o per els alumnes nouvinguts, 
per a practicar i reforçar el coneixement dels números tant en anglès, com 
qualsevol altra llengua. També és pot demanar que per torn cada membre 
de l’equip escrigui, a la pissarra el número corresponent en anglès o català.


