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Aplicacions didactiques del programa Kid Pix

Proposta de treball: Les plantilles de la Maquina d'idees

Al fer la instal-lacié del programa s’instal-la també un

conjunt de plantilles (fitxers kpx) organitzades per arees

curriculars o tematiques. Hi ha manualitats, projectes,
calendaris, cartes, ..., relacionats amb llenguatge, art,
matematiques, ciéncia, ...

A on es troben aquestes plantilles?

e Executeu el programa Kid Pix.
e Us apareixera la pantalla del Taller de pintura.
e Feu clic sobre I'eina Maquina d'idees @

e Observeu les carpetes que hi ha. Vegeu figura 1 :
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Figura 1

Activitat adrecada a Educacio Infantil i Cicle Inicial de Primaria

E/Fﬂ Desenvolupament de la practica

e Obriu el fitxer papallona.kpx que es troba a la carpeta Ciéncia i natura | Animals
e Us adonareu que aquesta plantilla porta un so annexat i que s'escolta al carregar-la.
e En el suposit que aquesta activitat vagi adrecada als nens d’Educacio6 Infantil o Cl, seria
convenient, que el mestre/a activés el mode Menuts.
o Menu Controls | Activa el mode Menuts

Propostes de tasques a desenvolupar:

e Acolorir la papallona, per mitja de I'eina Galleda:
o Feu clic a I'eina Galleda. Us apareixera la safata. Vegeu figura 2.

Opcions de pintura

Figura 2

o Per mitja de les diferents galledes i opcions de pintura, acoloriu tenint en compte
el seguent:
m La galleda de Color pla usa el color actual que hi ha al seleccionador de
color.



m La galleda de Degradat no usa el color actual que hi ha al seleccionador
de color. Quan ompliu un espai amb aquesta galleda, podeu mantenir el
botd esquerre del ratoli premut damunt la vostra creacio artistica mentre
apareix la combinacié de colors. A continuacio, i sense deixar anar el boto,
moveu el punter del ratoli perqué canvii els colors barrejats dintre de I'area
que voleu omplir.

m La galleda de Motiu no usa el color actual que hi ha al seleccionador de
color. Podeu triar una pauta multicolor .

e Dibuixar altres papallones, per mitja de I'eina Dibuixa:

o Feu clic sobre I'eina Dibuixa ‘ A la part inferior de la pantalla, apareix la
safata de I'eina. Vegeu la figura 3.
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Figura 3

Escolliu un color fent clic a I'eina Colors @ i dibuixeu amb les eines de la safata

diferentes formes canviant el gruix.

Feu clic a I'eina Llapis, escolliu el gruix, per exemple, el gruix mitja, i, a continuacid, feu
clic sobre la forma Tragat lliure.

Situeu el punter del ratoli a la pantalla de treball del Taller de pintura: observeu que el
punter del ratoli adopta la forma de llapis . Mantenint premut el boté esquerre del
ratoli, dibuixeu tracgos.

e Escriure el nom utilitzant I'eina Text.
e Deseu la vostra creacio.

Activitat adrecada al Cicle Mitja i Superior de Primaria

[ /Pj:l Desenvolupament de la practica

sl

Projecte: El Bosc

Recupereu de la carpeta Ciéncia i natura | Animals | Projectes d’animals el fitxer Al
bosc.kpx.

Acolorir la imatge.

Amb I'eina Text escriviu, per exemple, "Projecte e/ bosc".

A la Biblioteca del Kid Pix trobareu una quantitat d’elements interessants (adhesius,
animacions, segells de goma, sons, ..) que podreu afegir a la vostra creacio artistica.
Aquest elements estan classificats per carpetes, escolliu, en aquest cas, la carpeta
Natura.

Exportar la creacié en format SWF.

Imprimir un retallable

Desenvolupament de la practica

A la carpeta Manualitats hi trobareu una col-leccid de retallables classificats per temes.
Aquests retallables es poden acolorir amb el programa i posteriorment imprimir-los, o bé,
imprimir-los directament. Podeu imprimir la vostra creacid artistica en mida normal o en mida

e Recupereu la plantilla Cavall.kpx que trobareu a la carpeta Manualitats | Manualitats.
e Desplegueu el menu Fitxer i escolliu I'opcié Imprimeix...
e De lafinestra Imprimeix aquest dibuix, podeu optar per diferents modes d'impressio:

o Pagina sencera.
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o Alrevés:

m Useu aquesta opcio si voleu imprimir una imatge del Kid Pix en un paper
per transferir-lo a una placa de ferro. D’aquesta manera, podreu estampar
el dibuix a una samarreta.

o Poster:

= El Kid Pix imprimira un tros de la vostra creacio artistica en cada full de
paper. Després haureu d’enganxar els diferents trossos per formar el
poster. Podeu indicar 2 x 2 0 3 x 3. Vegeu figura 4.

m L’opcid 2 x 2 imprimeix la vostra creacié artistica en quatre trossos
de paper.

m L’opcid 3 x 3 imprimeix la vostra creaci6 artistica en nou trossos de
paper.
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Figura 4

Altres practiques

Observeu els diferents retallables que es troben a la carpeta Manualitats.
A la carpeta Mapes hi trobareu una col-lecci6 de plantilles de les comarques de Catalunya
( Catalunya Comarques) i d'altres d'arreu del mén.

A la pagina web http://www.xtec.es/satis/ra/kidpix/kidpix/index.htm hi trobareu més informacié
sobre el programa Kid Pix.




