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El model pedagogic CAIT

Marc teoric general

01.— El Forum Pedagogic d'Internet neix en el context d'una pedagogia de la imaginacid, centrada en
I'alumne i lligada a un model de veritat interpretada com indagacié o recerca més que com
reproduccio o resultat.

02.— Promou un aprenentatge actiu, constructiu, autoregulat i tecnologic enfront de concepcions de
marcat caracter repetitiu.

03.— Entén la tecnologia com a instrument cognitiu més que com eina de reproduccid. No es tracta
d'aprendre de la tecnologia siné d'aprendre amb la tecnologia.

04.— Intenta afavorir la construccié del coneixement dins del context curricular corresponent, és a dir,
transformar la informaci6é en coneixement.

05.— Pretén estimular el desenvolupament dels processos o habilitats mentals (tecnologia o arquitectura

mental), on destaquen, com objectius de primer ordre, el pensament analitic, el pensament
pragmatic i el pensament dialéctic (critic i creatiu).

06.— Assumeix la tasca de promoure el desenvolupament dels valors entesos com els principis que
regulen i estableixen la convivencia pacifica entre els éssers humans.

07.— Recomana la creaci6é de comunitats d'aprenentatge com instruments de suport per al aprenentatge

compartit i la negociacié de significats.

08.— Afavoreix el desenvolupament de les habilitats instrumentals que permeten representar els
continguts de I'aprenentatge mitjancant I'is de les habilitats verbals, orals i escrites.

09.— Té com ambit de realitzacio els dos nivells no universitaris del sistema escolar: primaria i
secundaria.
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10.— Pot adoptar models flexibles diferents, encara que es recomana el model que es recolza en la
seqléncia seglent: objectius, planificacié, elaboracié, personalitzacié, aplicacio i avaluacié.
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Trets de I'aprenentatge constructiu

Els 10 principis anteriors recolzen una pedagogia de la imaginacié que, a través d'Internet, pretén ajudar
els alumnes a aprendre de manera significativa. El que s'espera dels alumnes no és que repeteixin o
reprodueixin la informacié que puguin trobar en el gran magatzem d'Internet, sin6 que la sotmetin a
I'accié del pensament amb el final d'analitzar, relacionar, criticar, transferir i aplicar aguesta informacio,
transformant-la en coneixement. D'aquesta manera, a més d'adquirir coneixements, aprenen a aprendre,
una tasca especialment important a la societat de la informacio.

L'expressio “aprendre a aprendre” té dos significats fonamentals (Beltran,1993). En primer lloc, aprendre
no significa només adquirir informacié sin6, sobretot, desenvolupar habilitats i destreses que permetin
seleccionar, organitzar i interpretar la informacié. En segon lloc, significa que a la societat actual i a la
societat del futur, més important encara que el coneixement és la gestié del coneixement, perque cada
coneixement implica alguna cosa més que un canvi d'estat —-passar de no saber a saber—, suposa
I'adquisicié d'una capacitat que ens permet canviar i millorar la realitat. Per aixo diem que el
coneixement és poder. En conseqiiéncia, I'aprenentatge al qual ens porta la pedagogia d'Internet
(Beltran, 2001) i que ens permet transformar la informacié en coneixement, aprendre a aprendre i,
sobretot, canviar i millorar-la realitat, ha de ser, doncs, un aprenentatge actiu, constructiu, situat,
interactiu i autoregulat.

Ha de ser un aprenentatge actiu en el qual els alumnes es comprometen a realitzar diferents activitats
per assimilar els continguts informatius que reben. En aquest sentit, la qualitat de I'aprenentatge
dependra de la qualitat de les activitats realitzades a I'aprendre; en la mesura que I'estudiant repeteixi,
reprodueixi o relacioni els coneixements, tindra un aprenentatge repetitiu, reproductiu o significatiu
(Ausubel, 1978). L'activitat de I'aprenentatge es posa de relleu, sobretot, en el context tecnoldgic on
I'estudiant aprén quan vol, com vol i on vol. Evidentment, a aquestes enormes oportunitats de llibertat i
autonomia que ofereix permanentment la tecnologia educativa ha de respondre I'alumne amb la deguda
responsabilitat personal.

Es també constructiu perqueé les activitats que I'estudiant realitza tenen com finalitat construir el
coneixement; es tracta, doncs, d'una construccié personal de la realitat en la qual el subjecte
reestructura els continguts informatius que rep en el context de la instruccié (Piaget, 1970; Bruner, 1990).
Aquesta construccié és idiosincratica i posa de manifest les diferencies individuals en I'aprenentatge que
han de ser afavorides i estimulades, especialment, en un context tecnologic (Sternberg, 1997). Els
psicolegs han posat de relleu els Gltims anys que hi ha moltes maneres d'aprendre, que tots els alumnes
son diferents i que aquestes diferéncies no es limiten a les condicions intel-lectuals, siné que abracen,
sobretot, les diferéncies afectives i culturals (APA: Associacié Americana de Psicologia, 1997). Per aixo
no es pot empényer els alumnes a realitzar construccions homogeénies en I'aprenentatge, encara que si
a negociar-les des d'una perspectiva comunitaria (Wertsch, 1985). L'aprenentatge sera experiencial o no
sera aprenentatge (Rogers, 1969).
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L'aprenentatge funcionara millor si té lloc en contextos reals i no en condicions artificials o allunyades
de la vida, com succeeix habitualment a I'escola, és a dir, haura de ser un aprenentatge auténtic, viu,
situat. El coneixement que s'obté habitualment en I'aprenentatge escolar és un coneixement que s'extreu
dels llibres, i no se sap qué fer amb ell, excepte reproduir-lo en els examens. Es, per tant, un
coneixement inert, que no serveix per a la vida, no motiva als alumnes i disminueix les raons per
aprendre. En canvi, quan els coneixements s'adquireixen a través de les activitats dels propis alumnes i
tenen lloc en contextos reals o simulats, no només es comprenen millor, sind que, a meés, es
transfereixen a altres situacions, s'apliquen per aconseguir objectius préviament definits i motiven als
alumnes a construir més i més coneixements. Es el que ha assenyalat la teoria del coneixement situat
(Brown i altres, 1989; Renti, 1988). | quan les activitats no es poden dur a terme en el propi context de la
vida, sén les situacions de la vida les que es porten a l'escola, com assenyala la teoria de la instruccio
ancorada (Brandsford, 1990). Aquestes situacions o contextos vitals actuen com vertaders ancoratges
de l'aprenentatge, elevant l'interés i la motivacio dels alumnes, que, d'aquesta manera, concilien la
preocupacio per aprendre amb el desenvolupament de les seves habilitats mentals.

Ha de ser un aprenentatge autoregulat. El fet normal és que I'aprenentatge sigui dirigit, al principi, pel
professor, perqué és el que sap el que cal aprendre i com cal aprendre-ho. Es el que s’anomena un
aprenentatge basat en e I'heterocontrol. Perd, a mesura que I'aprenentatge avanca, el professor ha de
transferir a I'alumne la direccié d'aquest aprenentatge. En aquest moment es passa de I'heterocontrol a
I'autocontrol, és a dir, a I'aprenentatge autoregulat (Vigotski, 1978). Si, com han assenyalat els experts
(Perkins, 1992), la cosa més important de I'aprenentatge no és el que s'apren, sind l'aprendre a
aprendre, només es pot dir que un alumne ha apres a aprendre quan és capac d'aprendre pel seu
compte, quan pot dirigir el seu aprenentatge. En aquest cas, I'alumne ja ha aconseguit una certa
autonomia personal (Zimmerman, 1986). Aixo no significa que calgui prescindir del professor. Al contrari,
en l'aprenentatge autoregulat el professor realitza una tasca encara més important que a l'estadi
d’heterocontrol, perquée ara és quan 'alumne necessita un tipus d'ajuda o de mediacié més qualificada.
En la metafora de la bastida, la tasca del professor és analoga a la bastida que s'utilitza per construir
una casa, pero quan la casa esta construida, al menys per fora, la bastida es treu i son altres els
instruments que s'utilitzen per acabar la casa; ara es treballa a l'interior (Vigotski, 1978).

Finalment, convé que I'aprenentatge sigui interactiu. Els avantatges de I'aprenentatge interactiu sén
moltes. Entre elles, permetre a cadascun dels membres del grup construir el coneixement de manera
propia i personal a partir dels diferents punts de vista que cadascun d'ells té sobre la informacié
adquirida. La construccié del coneixement és qualitativament més rica quan una persona té nombroses
versions d'un mateix succés o fenomen de la realitat i pot, a partir de totes elles, construir la seva propia,
com han assenyalat les nous corrents de I'aprenentatge: el constructivisme, I'aprenentatge cooperatiu o
la teoria de la flexibilitat cognitiva (Bruner, 1990; Bandura, 1986; Salomon, 1981; Spiro,1992). Les
diferents versions d'un mateix fenomen provoquen en I'alumne un cert conflicte conceptual, una espécie
de desequilibri, al sentir-se d'alguna manera atrapat per aquestes diferents interpretacions d'una mateixa
situacié. Quan aconsegueix aquesta construccio personal, recupera I'equilibri i, amb ell, la possessié del
coneixement, encara que, en aquest cas, assentat en un nivell més elevat (Piaget,1970).
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L'aprenentatge interactiu permet als estudiants passar, com deia Popper (1999), del mén 2 al mén 3, és
a dir, de la construcci6 personal a la construccié social del coneixement, aprenent a treballar dins d'una
comunitat cientifica que s'esfor¢a per ampliar els horitzons de la ciéncia i generar coneixements que
poden millorar la societat, especialment en un context tecnologic, com s'ha posat de relleu en les noves
comunitats d'aprenentatge (Brown i Campione, 1996; Scardamalia i Bereiter, 1996;CTGV The Cognition
and Technology Group at Vanderbilt, 1993). Aquests cinc trets es poden condensar en quatre que
defineixen el model d'aprenentatge que anomenarem, d'ara endavant: Constructiu, Autoregulat,
Interactiu i Tecnologic (CAIT).

Dimensions pedagogiques d'Internet

Com dur a terme aquest tipus d'aprenentatge a través d'Internet? El primer pas és, sens dubte, conéixer
les dimensions pedagogiques d'Internet i el que es pot esperar d'aquesta nova tecnologia per aprendre
significativament. Cal comencar dient que Internet és simplement un instrument. Un instrument molt
poderéds; possiblement, des del punt de vista del coneixement, és el més poderds que ha tingut mai la
humanitat.

Perod, al cap i a la fi, un instrument. | els instruments, en aquest cas la tecnologia educativa, no tenen
mai per si mateixos la capacitat de canviar res, i menys una activitat mental com l'aprenentatge. Si
poden, en canvi, modificar I'aprenentatge i fins i tot millorar la ment humana, si sén adequadament
utilitzats. Per aixo cal distingir entre “aprendre de” i “aprendre amb” la tecnologia, i concretament Internet
(Beltran,2001; Jonassen, 2000).

L'expressié “aprendre de la tecnologia” equival a situar la tecnologia en el mateix pla en el qual situem al
professor transmissor d'informacié; és la font de la qual extraiem la informacié que necessitem per a
I'aprenentatge. De la mateixa manera que aprenem del professor, aprenem de la tecnologia. Aquesta és
una manera molt estesa de interpretar-la. Per exemple, és molt freglient veure en les conferencies i en
les classes als professors posant una interminable serie de transparencies per a comunicar-nos alguna
cosa que podien dir-nos ells mateixos sense que calgui utilitzar la tecnologia. En aquest cas, la
tecnologia substitueix al professor. | els oients, alumnes, aprenen de la tecnologia com abans aprenien
del professor a I'escoltar-lo en una conferéncia o en una classe. Pero aixd no canvia I'aprenentatge; el
més que pot fer és ajudar a presentar el contingut de la informacié d'una manera més sistematitzada i
atractiva als possibles vidents. Pero I'aprenentatge que es produeix és qualitativament el mateix.

L'expressié “aprendre amb tecnologia”, en canvi, no reprodueix el model o format habitualment
representat pel professor a I'escola, servir de font d'informacié. En lloc d'entendre la tecnologia com si
fos un professor més, s'interpreta la tecnologia com un vertader soci intel-lectual amb qui es planeja
l'aventura d'aprendre, repartint entre els dos les tasques de I'aprenentatge, d'acord amb les capacitats
propies i especifiques de cadascun. En general, quan utilitzem Internet, o veiem la televisio educativa o
emprem la instruccié assistida per ordinador, el que fem és aprendre de la tecnologia, és a dir, deixem
que la tecnologia ens plantegi la tasca, ens faci preguntes i avalui la qualitat de les respostes (fer tot el
que millor fem els éssers humans), mentre ens toca a nosaltres rebre, emmagatzemar i recuperar la
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informacié (que és el que la tecnologia sap fer millor). Es un mal repartiment de socis. D'aqui en resulta
el coneixement inert i indtil. Les coses haurien de funcionar al revés.

Les tecnologies compleixen el seu paper quan satisfan una necessitat de I'aprenentatge, és a dir, quan
les activitats de I'aprenentatge en les quals es comprometen estudiant i instrument tecnologic sén
iniciades i controlades per I'estudiant, i a més soén intel-lectual i conceptualment comprometedores. En
aquest cas les tecnologies es converteixen en un vertader instrument cognitiu que permet als estudiants
construir més interpretacions i representacions personals significatives de la realitat. Tecnologia i
estudiants funcionen com socis intel-lectuals en un procés d'aprenentatge en el qual la responsabilitat
intel-lectual esta distribuida de manera que cadascun fa el que sap fer millor.

D'aquesta manera, les tecnologies com a instrument cognitiu poden ser un aliat valués per construir
coneixement representant les idees i creences dels estudiants o produint bases de coneixement
organitzat que els estudiants poden utilitzar i aplicar posteriorment. Poden ser utilitzades per explorar el
coneixement, accedir a la informacioé necessaria o comparar perspectives, relacions, creences i punts de
vista.

Poden utilitzar-se per resoldre problemes, definint situacions, aportant dades i oferint informacié que
permeti identificar i definir el problema de manera que es pugui aconseguir la solucid. Pot servir com mig
social per col-laborar amb altres, discutint, arglint, construint consens entre els membres d'una
comunitat, recolzant el discurs entre comunitats constructores de coneixement. Es poden utilitzar per
reflectir el pensament reflexiu ajudant als estudiants a articular i representar el que ells coneixen,
descobrir el que han aprés i com han arribat al coneixement.

Les tecnologies son aplicacions del coneixement huma als problemes del mén real. Sén instruments per
satisfer necessitats humanes. La major part de la construccié del coneixement requereix establir
objectius, produir comunicacions, dissenyar materials, manejar recursos. Les tecnologies, com
instruments, estenen les capacitats funcionals humanes. S6n també instruments per accedir a la
informaci6. Dins de molt pocs anys gairebé tota la informacio estara en el web. Els alumnes
necessitaran utilitzar instruments per accedir a ella. Internet pot oferir estrategies de recerca
summament eficagos. Les tecnologies son Utils per a les interconnexions entre comunitats
d'aprenentatge. Els estudiants s6n capacos de col-laborar i comunicar-se amb altres estudiants al
voltant del mon.

Pero les tecnologies a més d'estendre la capacitats humanes poden ampliar-les. Usant les tecnologies
com instruments cognitius s'amplia el funcionament cognitiu dels alumnes comprometent-los a pensar
mentre construeixen un coneixement del qual ells no haurien estat capacos. Sén instruments que poden
recolzar, guiar i ampliar els processos cognitius dels seus usuaris, si els usuaris aconsegueixen
controlar els ordinadors més que ser controlats per ells (Jonassen, 1999; Lajoie, 2000).

Internet no és simplement “la pissarra del futur”, com han I'esmentat alguns. Es veritat que Internet és un
gran magatzem, una gran font d'informacié, peré no podem perdre de vista el seu increible potencial
com un ambient d'aprenentatge per recolzar I'aprenentatge constructiu. Internet pot submergir a
I'estudiant en ambients desafiadors, motivadors i enriquits que subministrin un context en el qual el
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maneig de la tecnologia pot permetre la consecucié de grans metes. Ben usades, la tecnologia i,
sobretot, Internet si que tenen potencial per transformar I'educacio.

Internet en realitat és una xarxa de xarxes mundial composta de milers de xarxes més petites que
connecten a milions d'usuaris en més de 90 nacions en el mén. Aquestes xarxes regionals estan
compostes de xarxes més petites que serveixen a les institucions, negocis i particulars que connecten
els seus ordinadors a les xarxes regionals via linies de telefon o modem.

Una vegada clarificat el que és aprendre significativament i la dimensié pedagogica d'Internet,
necessitem un model o programa que ens permeti aconseguir aquest tipus d'aprenentatge utilitzant
aquestes dimensions ja conegudes d'Internet.
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Aprendre amb Internet

Atés que no hi ha encara una gran experiéncia en aquest camp, seria bo dissenyar un model
d'aprenentatge que guii les accions del professor i garanteixi el compliment de certes condicions per
assegurar la utilitzacié d'Internet d'acord amb I'expressié ja coneguda de “aprendre amb tecnologia”.

El model que presentem es deriva de l'actual paradigma d'aprenentatge, que ha desplagat als dos
anteriors, mecanics i repetitius, centrats en la mera adquisicié de respostes o de coneixements, i ha
destacat, per damunt de tot, la construccié de significat. Aquesta nova manera d'interpretar
I'aprenentatge, que assumeix els trets anteriorment assenyalats: actiu, constructiu, situat, interactiu i
autoregulat, és el que s'alia imaginativament amb la nova concepci6 de la tecnologia educativa, obligant-
nos a redissenyar el mén de I'educacié.

El caracter de I'aprenentatge constructiu, a diferéncia dels aprenentatges mecanic o reproductiu,
ocupats tan sols de traspassar respostes o coneixements dels llibres o del professor als alumnes,
exigeix reformular la cadena sencera de l'aprenentatge tradicional académic: objectius, processos,
tasques, instruments, paper de I'estudiant, paper del professor i sistemes d'avaluacié. Segons
I'aprenentatge tradicional, el coneixement esta ja fet i nomeés cal traslladar-lo dels llibres, o del professor,
a l'alumne. Segons l'aprenentatge significatiu, el coneixement només existeix al cap del qual ho
construeix, i el paper dels

professors i de tot I'entramat educatiu és facilitar aquesta construccié de I'alumne. La nova tecnologia,
especialment Internet, amb tota la seva capacitat instrumental ampliament reconeguda, es suma a la
tasca de col-laborar en aquest procés de construccié contribuint a la génesi, desenvolupament i
aplicacié d'aquests coneixements, és a dir, actuant com un vertader instrument cognitiu.

En aquest nou marc de joc cal, doncs, dissenyar un model d'aprenentatge, una nova manera d'aprendre
amb tecnologia, que faci justicia, d'una banda, a la nova concepcié de 'aprenentatge, i per una altra, a la
nova interpretacié de la tecnologia educativa.

D'una altra manera, de res hauran servit ni els canvis conceptuals de I'aprenentatge ni els canvis
tecnologics educatius o socials. El nostre model d'aprenentatge amb Internet implica un canvi radical en
la interpretacio dels set parametres de la cadena educativa anteriorment assenyalats, tal com es pot

CONTEXTUALITZACIO OBJECTIUS PROFESSOR ALUMNE

MODEL CAIT

observar en la figura adjunta:
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Aquest nou model, que recull i sintetitza formats o arquitectures anteriorment presentades, serveix com
disseny per a la programacio de les activitats academiques i com a sistema d'avaluaci6 de la qualitat de
l'aprenentatge realitzat. Els set parametres, adequadament definits, es converteixen aixi en els eixos de
vertebraci6 de I'aprenentatge academic i guien per igual tant les activitats del professor com les de
I'alumne. El que se'ls demana als dos és que responguin a les exigéncies marcades pels objectius,
activitats i processos de l'accié educativa. Tan sols uns quants tragos bastaran per entendre el nou signe
d'aquests set parametres.

|. Contextualitzaci6

Tant si es tracta d'aprendre coneixements, adquirir habilitats, dur a terme un projecte o resoldre
problemes, el primer element que s'ha de tenir en compte és l'escenari o context en el qual es van a
moure alumnes i professors. Es, sens dubte, el primer punt de referéncia de tot el sistema
d'ensenyament-aprenentatge. Si no es vol treballar en el buit, cal, doncs, identificar els continguts basics
de l'aprenentatge, I'area especifica a la qual pertanyen, les relacions que mantenen amb els continguts
d'aquesta i altres arees afins, els alumnes amb els quals se'n va a treballar, aixi com la seva projeccié
social, cultural, economica o artistica. La contextualitzaci6 ofereix els primers senyals que es necessiten
per a qualsevol mena de navegacio, les de sentir-se ben orientats.

Il. Objectius

Abans d'aprendre i, per tant, abans d'entrar a Internet I'alumne ha de tenir clars els objectius que intenta
aconseguir. Dificilment es pot després valorar I'experiéncia d'aprenentatge si no es coneixen préviament
els objectius que es pensaven assolir. Els objectius no sén més que anticipacions o previsions cognitives
dels resultats que s'espera aconseguir al llarg de l'aprenentatge. Ara bé, I'objectiu immediat de tot
aprenentatge, com ja s'ha assenyalat abundantment, és la construccié del coneixement. La construccid
del coneixement, no obstant, no és Unica, no es produeix d'una vegada i per a sempre, sind que és una
elaboracié, prolongada en el temps, dels coneixements que permet descobrir en ells noves perspectives,
implicacions i, sobretot, possibilitats d'aplicacié dins i fora de I'area corresponent del saber.

A més d'aquest objectiu immediat, hi ha un altre objectiu igualment important que és aprendre a
aprendre, és a dir, adquirir les estratégies, destreses i habilitats que faciliten I'aprenentatge al llarg de
tota la vida. L'aprendre no s'acaba, doncs, en la construccié del coneixement, sin6é que es prolonga
intencionalment fins a assolir el ple desenvolupament de les grans habilitats que li permeten a un
aprendre. Un altre objectiu important és aixi mateix aconseguir el control de I'aprenentatge. A mesura
que l'alumne aprén, va fent-se capag de regular el seu propi procés d'aprenentatge passant de
I’heterocontrol a I'autocontrol, de la dependéncia a la independéncia, de I'heteronomia a I'autonomia.
Finalment, I'objectiu més alt de I'aprenentatge és desenvolupar la intel-ligéncia i els valors dels alumnes.
A través de les activitats que els alumnes duen a terme en Internet i espera que puguin aconseguir tots
aquests objectius i no només acumular una informacié que no té per si mateixa la condici6é de
coneixement.
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I1l. Professor

El paper del professor és igualment transcendental i fins i tot determinant. A ell li correspon sensibilitzar-
se cap a la nova frontera de I'aprenentatge o seguir encasellat en els models de I'aprenentatge
tradicional. Si es decideix a provar la qualitat de la nova proposta, el seu paper no és ja el de transmetre
coneixements, sin6 el molt més satisfactori i gratificant d'ajudar els estudiants a aprendre. Es convertira
a poc a poc en un facilitador o mediador de I'aprenentatge que intenta fugir per igual de la invasié de
I'alumne com del seu contrari, la inhibicié o I'allunyament del mateix. El paper del professor es diversifica
al llarg de I'aprenentatge, per aixo es pot parlar de les tasques del professor abans, durant i després de
la instruccio.

Abans de la instruccid, el paper del professor té dos grans comesos: planificar les tasques (determinar
els objectius i els mecanismes adequats per a aconseguir-los) i diagnosticar les forces i debilitats que
defineixen als seus alumnes, és dir, I'estat de meta (a on vol que arribin) i I'estat de partida (on es troben
actualment). Els dos compromisos son importants i han de quedar clars tant per al professor com per als
alumnes.

Durant I'aprenentatge, el professor ha de presentar els continguts i tasques escolars de manera que
promogui eficagment la comprensid, retencio i transformacio dels coneixements. El professor ha
d'estimular, a més, als alumnes a anar més enlla de I'adquirit, criticant i ponderant els coneixements
adquirits o generant altres nous.

Després de la instruccio, el paper del professor es centra, sobretot, en I'ajuda prestada als alumnes per
recuperar, transferir i avaluar els resultats de I'aprenentatge. Ara és quan ha de desenvolupar una
vertadera tasca de ¢ ¢ ¢ mentorazgo??? on les relacions professor-alumne cobren un nou sentit i
s'inscriuen en un marc educatiu diferent, en que es fan visibles I'afinitat d'interessos, I'ajust d'estils
académics, la confianga mutua, I'acomodacié estrategica i fins i tot les habilitats i coneixements
extraacadémics.

IV. Alumne

Al canviar el model d'aprenentatge cal canviar ldgicament el paper de l'alumne, és a dir, la seva
contribuci6 a la tasca d'aprendre. Juntament amb el parametre anterior dels processos, el paper
desenvolupat pels estudiants condiciona la classe d'activitats mentals compromeses en la practica
educativa. Curiosament és a Internet on es pot veure en tot la seva esplendor el ventall de funcions que
I'alumne ha de posar en joc si vol aprendre en la nova dimensi6 anteriorment proposta. L'alumne no pot
mantenir-se passiu a I'escola mai, perd menys en I'aprenentatge amb Internet, on ha de ser el
protagonista. La seva participacio activa és fonamental. L'ambit d'aquesta participacié és molt ampli i
comencga amb la propia disposicié favorable, positiva cap al aprenentatge, segueix amb la planificacié de
les tasques corresponents, el desenvolupament de les estratégies adequades, 'aplicacié dels
coneixements adquirits i I'avaluacié dels resultats per desembocar en nova proposta d'aprenentatge.

V. Instruments
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Internet és el gran instrument tecnoldgic per a la nova educacio. Pero dins d'Internet hi ha altres molts
instruments, derivats d'ella o relacionats amb ella, que poden convertir-se igualment en instruments
cognitius que afavoreixen, desenvolupen i milloren les condicions de la ment humana en la tasca de la
construccio del coneixement. Ens estem referint a les bases de dades, les xarxes semantiques, els
visualitzadors climatics o temporals, els micromons, els simuladors, etc. La cosa més important de tots
aquests instruments no és que permetin adquirir informacié, sindé que potencien, amplien i milloren la
capacitat humana per construir i generar coneixements. Per aix0 és interessant que el professor
assenyali, abans d'entrar en Internet, quin tipus d'instruments es poden utilitzar per dur a terme les
activitats programades i aconseguir els objectius proposats.

VI. Desenvolupament d'activitats i processos

En segon lloc, I'aprenentatge amb Internet implica necessariament la posada en marxa d'una série de
processos que porten logicament a la construccié del coneixement, a I'aprendre a aprendre, etc., com
s'ha assenyalat més a dalt. Aquests processos, que poden ser estimulats pel professor o per l'alumne
pero, en tot cas, realitzats per I'alumne, son, entre d'altres, els seglents: planificar la tasca, seleccionar i
organitzar la informacid, actuar de manera critica i creativa, transferir i aplicar els coneixements, etc.
Aquest és el parametre més important de tot I'arc de I'aprenentatge, ja que la qualitat dels processos
iniciats per l'estudiant determinara la qualitat I'aprenentatge realitzat. Si I'alumne posa en marxa aquests
processos a l'aprendre, el seu aprenentatge sera, sens dubte, de qualitat; si, per contra, tan sols intervé
el procés de repeticio, el seu aprenentatge sera purament mecanic, encara que hagi recorregut els
camins més sofisticats d'Internet.

La cosa més frequent és preguntar per les activitats d'Internet per aprendre a I'escola pensant en alguna
cosa excitant, meravellosa, suggestiva. No obstant, el que més interessa a I'hora d'aprendre amb
Internet no és tant el caracter exotic de les activitats que es puguin programar, sind el que puguin
convertir-se en vertaderes experiéncies d'aprenentatge per als alumnes. En tot cas, aquestes tasques
no es poden limitar a adquirir informacid. Serien tan avorrides com les tradicionals i desmotivarien als
alumnes poques hores després.

Les tasques d'Internet han de permetre als alumnes adquirir coneixements, perd també, i sobretot,
desenvolupar habilitats de comprensi6 i expressio, resoldre problemes reals i autentics, utilitzar el
pensament critic o la creativitat, és a dir, explorar, indagar, descobrir, comprovar o discutir. Aixo si pot
conduir a I'alumne a aconseguir 'objectiu maxim de I'educacio, que és viure la passié d'aprendre.

VIl. Avaluacié

Finalment, cal pensar en l'avaluacié i els instruments de mesura per avaluar el grau de consecuci6 dels
objectius proposats. L'avaluacié en aquest model d'aprenentatge cobra tota la seva dimensio tornant a
aquest procés la transcendéncia que no té en 'aprenentatge tradicional. En aquest model no té sentit fer
una avaluacié quantitativa i centrada en els fets, dades o coneixements. Ha de ser, per contra, una
avaluacio per aprendre, feta des de contextos mdltiples, acostant-se progressivament a 'avaluacio
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tipificada com portfolio, en qué s'avalua especialment la comprensié, I'adquisicié d'estrategies,
I'aprendre a aprendre, la capacitat d'autoregulacié i les capacitats critiques o imaginatives.
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